Pravidla hry Praha cista

DESKOVA HRA

Obsadit co nejvice Distribucnich cilG. Hra¢, ktery na konci hry ma ,sit” s nejvice Distribu¢nimi
cily, vyhral. Mdze nastat i remiza (napf. 3 hrac¢i maji 2 DC nebo 2 hraci maji 3 DC).

Kazdy hrac si na zacatku vybere barvu — vezme si 6 hracskych zetona a figurku stejné barvy

a umisti ji na Start. Zacinajici hra¢ (nejmladsi, dle hodu kostky apod.) hodi kostkou a posune se
o prislusny pocet poli. Hraci se pohybuji po plose ve sméru hodinovych rucicek, v témze sméru
se i stfidaji na tahu. Dualezité: 2 hraci mohou stat na stejném poli a po Sestce se nehazi znovu.

Ve hre se vyskytuje 6 hlavnich poli - Distribucnich cilG (Nemocnice, O2 Arena, V-Tower, Sidlisté
Prosek, Bytovy projekt, OC Chodov). Vstoupi-li hrac¢ na néjaké pole Distribucéni cil (dale DC),
mohou nastat 2 situace:

1. Pole je volné — hrac si hodi kostkou a souper mu precte otazku (sudé ¢islo = horni otézka,
liché ¢islo = spodni otazka). Odpovi-li spravné, pole obsadi, tzn. polozi na pole Zeton své barvy.
2. Pole ma obsazené protihrac — hra¢, ktery na pole vstoupil (vyzyvatel) hodi kostkou,
protihra¢, kterému DC patri (obrance) hodi po ném. Pokud vyzyvateli padne vétsi dislo,
ziskava DC a obrance si svij zeton vezme zpét k sobé. Pokud ma vétsi cislo obrance, uhdji svij
DC a nic se nedéje. Pri shodé se hazi znovu.

Vstoupi-li hra¢ na Akéni pole, provede akci dle popisu na dalsi strané.

Béhem hry hradi ziskavaji zetony Energie. Ty maji ve hre specialni funkci

Jtolerance” — slouzi k dosazeni Distribuéniho cile, pokud se /
hraci nepodarilo na néj vstoupit presné. Napr. Hrac prehodi (nebo naopak

nedohodi) a mine DC o 3 pole — odevzda své 3 zetony Energie a premisti se na DC.

Hra konci ve chvili, kdy je obsazeno vSech 6 DC. Hra¢, ktery obsadil nejvice DC, vyhral.

1. Bez otazek. Pokud vam jiz dojdou otazky, nebo chcete hrat bez nich (napf. s malymi détmi),
zkuste tuto variantu hry. Zde plati, Ze pokud hrac vstoupi na pole Start, nedostane otazku, ale
hodi si kostkou. Pokud mu padne sudé ¢islo, premisti se na libovolny DC, ktery timto ziska
(je-li DC obsazeno, souper si vezme svij Zeton zpét).

2. Rychlovka. Vitézi hra¢, ktery obsadi 3 DC.
3. Monopol. Vitézi hra¢, ktery obsadi vsech 6 DC.

4. Vlastni. Vymyslete si vlastni varianty — napf. kdo obsadi 3 sousedici DC apod.



V-Tower Pankrac

Nemocnice Sidlisté Prosek
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Start
Startovni pole spolec¢né pro
vSechny hrace.

Druhotny zdroj

Vyber si soupere a oba hod'te
kostkou. Pokud padnou stejna cisla,
ziskas 2 Distribuc¢ni zdroje (pokud je
obsazen, souper uvolni).

Pripojka

Dobra sit umoznuje rychlejsi a lepsi
distribuci. Mzes (ale nemusis) se
premistit na jakoukoli jinou Pripojku
(celkem 3).

Predavaci stanice

Hod'si kostkou. Padne-li suds,
presun se na libovolny neobsazeny
Distribucni cil. Padne-li lich3, nic se
nedéje.

Méric tepla

Nejnizsi spotieba vyhrava!
Vsichni si hod'te kostkou, kdo
hodi nejméné, ziska zeton
Energie. Pfi shodé se hazi znovu.
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OC Chodov
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Bytovy projekt

Vyménikova stanice
Vyhodna vyména! Vyber si
soupere a nahrad ho na jeho
Distribu¢nim cili.

Teplarna
Odména za Cistou energii!
Ziskas jeden Zeton Energie.

Tepla voda
Horka sprcha té nakopne.
Hod'si jesté jednou.

Dalkové vytapéni
Hod'kostkou. Padne-li sud3,
ziskas Zeton Energie, jinak nic.

Energosmejd
Vrat se na Start (pole na tebe
neplati = nedostanes otazku).

Emise

Produkujes nadmiru emisi,
odeber sijeden Distribucni cil.
Nemas-li, jeden tah nehrajes.

Cizi znecistovatel
2 tahy nehrajes.



